POPULOUS II 




PETER MOLYNEUX 

Lieu de naissance: Accra, Ghana, Afrique 

Age: 33 ans 

Ambitions: perseverer dans son combat pour etre "normal" malgre une 
melagomanie aigue [folie des grandeurs ?] 

Jouetfavori : troussed’ecolier japonaiseavec boutons poussoirs (a injection 
decarburant) 

Musique favorite d’accompagnement pour manger de la compote : 
symphonies pathetiques de Gustav Mahler 

LES EDGAR 

Lieu de naissance: inconnu 
Age : peut-etre 30 ans 

Ambitions : infliger des chatimentscorporels a la personnequi continued 
jeter dans son jardin les papiers gras qui enveloppaient du "fastfood" 

Armefavorite: le cabriolet Aston Martin 

Meilleur attribut: aptitude a signer des cheques a tire-larigot 

ALEX TROWERS 

Lieu de naissance: dans une caravane pres de I’autoroute M-3, Angleterre 
Age: 18 ans 

MonstreTVfavori : King Kong 

Objets favoris : blouson, armeUzi BB et lunettes de soleiI inpressionnantes 
Phrase favorite a des etrangers : "Jereviens.” 

GARY CARR 

Lieu de naissance: Castleford, West Yorkshire, Angleterre 
Age: 25 ans 

Ambitions : avoir de I’argent a la banque a la fin du mois 
MonstreTVfavori : Margaret Thatcher 

Objet favori : une vieille brosse a cheveux pour se gratter entre les orteils 

PAUL MCLAUGHLIN 

Lieu de naissance: Waterford, Irlande 

Age: 27 ans 

Phrase favorite a dire a des etrangers : "J e suis peut-etre saoul, Madame, 
mais vous etes moche et je serai sobre le matin.” 

Reves secrets : etreun chewing-gum dans la bouchedej abba the Hut 
Musique favorite pour prendre un medicament: Handel 
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BRYON HAPGOOD 

Lieu de naissance: Harlow, Essex, Angleterre 
Age: 22 ans 

Musique favorite: Mozart 

Phrase favorite a crier a des etrangers : "Vous n’avez jamais assez decedont 
vous n'avez pas besoin !" 

Desir secret: etreun chewing-gum danslagueuled’un piranha 


GLENN CORPES 

Lieu de naissance: Guildford, Angleterre 
Age: 28 ans 

Objectif dans la vie : Tetris — Niveau 16, profondeur 5. 

J ouet favori : Sound Burger, un tourne-disque intransportable 
Objet favori par-dessus tout: un ankh en argent 


SEAN COOPER: 

Lieu de naissance: Wegberg, Dusseldorf, Allemagne 
Age: 17 ans 

E mission TV favorite : aucune. 

Desir secret: aucun. 

Objet favori : paquet decibiches 


KEVIN DONKIN 

Lieu de naissance: Aldershot, Angleterre 

Age: 27 ans 

VehicuIe favori : un kart 

Objectifs dans la vie: aucun 

Phrase favorite a dire a des etrangers : "Justelefax m'dame" 


4 




5 








6 



































































TABLE DESMATIERES 

BIENVENUE A POPULOUS II.10 

AU DEBUT.12 

LE MENU DES JEUX.21 

CONQUERIR DES MONDES.27 

COLISEE.27 

CARTE MAGNIRIEE.29 

CARTE DU MONDE.31 

AUGMENTER ET DIMINUER LATEREE.31 

INSTALLATION ET REPARTITION.32 

MANNE.33 

JAUGE DE MANNE .33 

AIMANTS PAPAUX.33 

INFLUENCE D'ATTITUDE .34 

ADORATEURS ET MARCHEURS.34 

SONS.34 

QUITTER UN MONDE.35 

COMMANDES.36 

COMMANDES DE BASE.36 

COMMANDES D' INTERVENTION DIVINE.43 

VICTOIRE .53 

GAGNER DES POINTS D'EXPERIENCE.54 

ECRAN RESUME DU JEU.54 

SAUVEGARDER UN JEU.55 

EQUIVALENTS CLAVIER.56 

j OVE R AVE C UN ADVE RSAI RE.57 

VOS NOTES.62 


9 





























BIENVENUE A POPULOUS II 


PRESENTATION 

Vousetes lefilsdeZeus, pere detous lesdieux, et vousexigez votre place 
legitimeparmi lesdieuxsur lemont Olympe. Cependant, Zeus nevapas vous 
donner votre heritage sur demande uniquement. Vous devez prouver votre 
meriteen vainquant les 32 adversairesdivinsqui dirigent les 1000 mondes de 
Populous II. 

COMMENCER PAR LA CARTE DE RESUME DES CO MM ANDES 

La carte de resume des commandes comprise dans votre paquet contient des 
instructions exhaustives sur lechargement de Populous II. 

CREER VOTRE DIEU 

Votre premiere tache consisted creer letypededieu que vous voulez etre. 
Vouschoisissez les yeux, la boucheet latetequi indiquesi vousetes sage et 
bienveillant, feroceet belliqueux, brutal et cruel ou si vousavez une 
combinaison bizarre de ces caracteristiques. 

La personnalite de votre dieu a des repercussions sur la reaction des 
adversaires. Par exemple, si votre dieu a I’air agressif, votre adversaire fait la 
guerre defagon plus dure. Si votre dieu a I’apparenced’un savant, le combat 
sefait defagon plus fine et plus intelligente. 




LESJEUX DE CONQUETE 
FONT PARTIE D'UNE SERIE 

II existe deux fagons dejouer a Populous 11 : jeux de conquete et jeux 
personnalises. En mode Conquete, vous devez conquerir plusieurs mondes. 
Chaque monde devient de plus en plus difficile a mesure que vous etes sur 
des terrains plus defavorables, vous affrontez des dieux plus forts et des 
puissances divines plus importantes (effets del'intervention divine). 


■ CONQUEST GAME 
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CHAQUECONQUETE VO US PERM ET D'ACQUERIR DE L'EXPERIENCE 

Si vous avez bien jouea un jeu de conquete, vous recevez del'experienceen 
recompense. Apres chaque conquete, vous pouvez echanger votre experience 
contre une plus grande puissance dans les six forces de la nature. Vous avez la 
possibility de vous concentrer sur un element particulier - dedevenir, par 
exemple, un dieu defeu - ou vous pouvez repartir votre experience sur toutes 
les forces. 



leones 


Experience 

Acquise 


LE BUT SU PREM E - VAIN CRE ZEU S 

La bataille finale dans la serie Conquete est contre Zeus, votre pereet maitre 
supreme. Si vousarrivez alevaincre, vous avez votre place parmi lesdieux. 
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LES JEU X PERSO N N ALI SES VO U S PERM ETTEN T D E FAIRE VOTRE C H 0IX 

Le mode Custom (Personnaliser) vous permet dejouer sur uneterreau 
hasard avec tous les effets que vous avez gagnes pendant vos jeux de 
conquete. Parexemple, si vous avez fait trois jeux de conquete et si vous avez 
vu plusieurs effets differents, le mode Custom (Personnaliser) vous permet de 
faireun jeu avec une combi naison de tous ces effets. 


r CUSTOM GAME 


LE PRO G RES D E LA CO N Q U ETE A D ES REPERC U SSIO N S SU R LES JEU X 
PERSO NN ALI SES 

Au coursd’un jeu personnalise, les effets del'intervention divine que vous 
pouvez produiresont Iimites par votre progresdans la serie Conquete- vous 
nepouvez pas produired'effets que vous n’avez pas deja utilises dans un jeu 
de conquete. C’est laseulelimiteimposeeau typedejeu personnalise que 
vous pouvez faire. 

AU DEBUT... 

...Vousneconnaissez pas encore Populous II. Cette section vous aide a 
demarrer: el le vous indique les techniques et les concepts dont vous avez 
besoin pour conquerir le premier mondede la serie Conquete. 

CREER UN DIEU 

Apartir du menu Game(J eu), cliquez avec le bouton gauche sur Create your 
Deity (Creer votre dieu). L’ecran Create Deity (Creer votre dieu) apparaft: 


Pour retourner au menu Game, cliquez sur Proceed 
(execution). 

Vouscommencez lejeu avec cinq eclairs 
d’experience. Appliquez-les a une des six icones 
d’elementsa I’aided’un clic a gauche sur un des 
elements. Vous pouvez etendre votre experience en 
cliquant unefois sur cinq icones differentesou bien vous pouvez conjuguer 
vos forces en uneseuleen cliquant cinq fois sur un element. 

A la fin dechaque batailie vous gagnez davantaged’eclairs d’experience dans 
Iesautres elements. 






C HO I SIR UN JEU DECONQUETE 

Cliquez avec le bouton gauche sur Conquest Game (Jeu de conquete). L’ecran 
Next Conquest (Conquete suivante) apparait: 

Faites un clic a gauche sur lejeu de conquete dans le menu Game (jeu). 


Augmenter et diminuer la Positionner aimant 
terre | papal 


Ordonner Persee 


THE LANDSCAPE IS FERTILE 
UITt- THESE EFFECTS; C CLICK FOR HELP) 




✓ RAISE/LOUER ANVUHERE ON MAP 

✓ RAISE/LOUER ANVUJHERE AT SEA LEUEL 
X CAN'T RAISE /LOLIER OPPONENT'S LAND 
X CAN'T RAISE LAND 

X CAN'T LOUER LAND 

✓ UATER IS FATAL 

X OPPONENT'S DOTS NOT SHOUN ON MAP 
X NO SPROG UITH RIGHT MOUSE BUTTON 
X DISASTER DOTS NOT SHOUN ON MAP 
5 X SUAMPS ARE SHALLOU 


— Colonnedefeu 


i— Armageddon 



L’ecran Next conquest (Conquete suivante) vous indique les effets 
d'intervention divine et les regies specialesqui s’appliquent au mondeque 
vous etessur le point deconquerir. Dans ce premier monde, vous ne pouvez 
produirequecinq effets : Raise and lower land (Augmenter et diminuer la 
terre), Place papal magnet (Positionner aimant papal), Ordain Perseus 
(Ordonner Persee), Armageddon et Column of fire (Colonnedefeu). Line 
coche (3) indique qu’une regie speciale s’applique a vous dans le monde en 
question - par exemple, si cette coche est pres de "Water is fatal” (L’eau est 
fatale), el le indique quetoute chute dans I'eau entrainela noyade. 

La serie Conquete comprend 1000 mondes qui ont chacun un nom et un 
numero. Le premier monde de la serie a lenumero 0 et s’appelle DOEGAC. A 
chaquefoisque vousconquerez un monde, Zeus vous donnele nom du 
prochain monde sur lequel il veut que vous combattiez. Notez toujours le 
nom du monde indique par Zeus. Si vousquittez Populous 11, vousaurez 
besoin dece nom pour continuer a partir de I’endroit ou vous vousetes 
arrete. 

Cliquez sur Proceed pour commencer lejeu. 

INTERROMPRE LEJEU 

Desquelabatailleseracommencee, vousaurez envied’interromprelejeu de 
temps en temps pour consulter le guide d’entrainement. Pour interromprele 
jeu, appuyez sur la touche F10. Pour reprendre, reappuyez sur F10. 
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LA BATAILLE COMMENCE 

Quand le jeu commence, vous regardez en bas vers vos adorateurs. 

La carte du monde donne une vue entiere du monde ou vous vous trouvez. 
Des populations bonnes et mauvaises (Good and Bad) habitent le monde de 
part etd’autrede la carte. 

La carte magnifiee donne une vue d’un point de la carte du monde. Toutes 
les activites divines sont effectuees a cet endroit. 


Carte du monde Carte magnifiee Colisee 



Walkers (marcheurs) : ils representent un certain nombredegens qui font 
partied’unetribu et parcourent laterrepour etablir des installations bien 
peuplees. Ilsont besoin deseproteger du climat et s'installent sur toutes les 
parcel les de terrain plat qui leur suffi sent pour senourrir. Quand ils 
s'i nstal lent, ils creent des habitations. 



Divine Intervention Effects (Effetsd’intervention divine). C’est un arsenal de 
pouvoirs impressionnantset de catastrophes gigantesques. II yasix 
categories ou elements avec cinq effets chacun. Leseffets que vous pouvez 
produire dependent du monde sur lequel vous vous battezA 
La Manna gauge (jauge de manne) mesure votre manne. La manne est un 
reservoir depouvoir qui sert a produire des effets. La manne vient de 
I’adoration pieusede vos disciples - plus vous avez d’adorateurs, plus votre 
manne est importante. La ligne rouge situeeen basde la jauge de manne 
vous indique la quantite totale de manne dont vous disposez. Le pointeur 
indique les effets que vous pouvez actuellement produire. 


Pour I’instant, vous n’avez assez de manne que pour augmenter ou diminuer 
laterre. Nevousen faitespas. A mesure que vous favoriserez la 
multiplication du nombre de vos disciples, votre manne augmentera. 
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II vous arrivera d’epuiser votre mana et de ne plus pouvoir el ever ou abaisser 
leterrain ; nepaniquez surtout pas. 

Les commandes de base vous permettent d’influencer lecomportement 
general de vos disciples, d’obtenir des informations sur les populations et les 
installations et d’appeler leGame Requester (demandeur) 

LeColosseum (Colisee) est un indicateur depopulation pour les bonset pour 
les mauvaisadorateurs. A mesureque la population varie, le Colosseum se 
videet seremplit pour montrer les fluctuations du nombred’habitants. Les 
bonnes populations apparaissent en bleu et les mauvaises populations 
apparaissent en rouge. Le Colosseum sert egalement a suivre les marcheurs 
et les installations et a obtenir des renseignements sur leur force et sur leurs 
inventions. 

MODIFIER VOTRE VUE 

Pour jouer a Populous, il estessentiel de modifier votre vue. Vous avez 
plusieurs moyens a votre disposition. Le plus facile consisted defiler avec les 
touches du curseur ou le pave numerique. 

Pour modifier votre vue, vous pouvez egalement vous servir de la carte du 
monde. Lazoneactuellement visualiseeest marqueed’un losangenoir: 
Pointez sur la carte du monde et cliquez avec un des boutons de la souris. Le 
clic du bouton droit dirige votre vue sur I’endroit sur lequel vous pointez. Le 
clic du bouton gauche deplace votre vue d’une tranche dans cette direction. 
Vous pouvez egalement faire defiler votre vue en cliquant sur les fleches 
directionnelles dans toute la carte du monde. Plus vous maintenez le bouton 
dela souris pendant longtemps, plus I a carte defile. 
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APLANIR LA TERRE 

Vos disciples ont besoin de terrains plats pour leurs cultures et pour leurs 
installations. La premiere chose quevous devez faireest done d’aplanir le 
paysage autou r de I eu rs i n stal I ati ons. Votre terre se di spose su r u ne gri 11 e de 
carres. Par consequent, il faut augmenter et diminuer la terre carre par carre. 
Remarque: dans certains mondes vous ne serez pas en mesure d'elever ou 
d’abaisser votre terrain ou celui de votre ennemi. 

Pour augmenter un carre de terre, placez le curseur en forme de losange au 
centre du carre et cliquez avec le bouton gauche. 

Pour diminuer un carre, placez le curseur en forme de losange au centre du 
carre et cliquez avec le bouton droit. 



CREER D E G RAN DES IN STALLATIO N S 



Pourgagnerun monde.il est indispensabledecreer denouvelles 
installations. Les installations s’agrandissent selon la quantitedeterres 
cultivees environnantes : plus cette quantite est importante, plus 
I'installation est grande. 

Les plus grandes installations sont les chateaux. Cesont euxqui augmentent 
leplus vite votre population. Au debut, ilssont done les plus precieux. Les 
chateaux sont egalement les installations les plus perfectionnees 
technologiquement. Si les armes sont de meilleure qualite, votre peuple 
combattra defagon pi us efficace. Pour creer un chateau, aplanissez la terre 
sur une vastezoneautour des habitations. 
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REPARTITION PRECOCE, REPARTITION FREQUENTE 

A mesurequ’iine installation se remplit, son drapeau s’eleve. Quand le 
drapeau atteint lesommet, I'installation est pleine. Ace moment, un 
marcheur part automatiquement a la recherche d’un nouvel endroit pour 
creer une installation. 

Au debut d’une bataille, vous n’avez pas envied’attendreque vos installations 
seremplissent avant d’envoyer des marcheurs. Plus vous avez degrandes 
installations, plus votre population augmente vite. C’est laqu’intervient la 
technique de la repartition. C'est lemoyen le plus important pour repandre 
votre population. Quand vous utilisez la repartition, vous ordonnez a une 
installation d’envoyer une partiedesa population dans lemonde, a la 
recherche d’un nouveau foyer. 

Pour fairesortir un marcheur d’une habitation, pointez sur le centre de cette 
habitation et cliquez avec le bouton droit. Lecurseur en forme de losange 
doit setrouver exactement au centre de I’habitation : 




Placez le losange au centre et 
cliquez avec le bouton droit. 


COM PARER LES PO PU LATIO N S 

A mesure que vous jouez, comparez votre population a cel le de votre ennemi. 
La bonne population apparaft sous la forme de points bleuset la mauvaise 
population apparaft sous la forme de points rouges. 


Bon 


Mauvais 
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UTILISER LESEFFETSD'INTERVENTION DIVINE 

Desque vousavez augmente votremanne, vous pouvez utiliser certains des 
cinq effets de DOEGAC. Pour passer des effets sur les gens aux effets du feu 
ou vice-versa, diquez sur le bouton approprie. 



Effets sur les gens 


Effets du feu 


FIRE EFFECTS 

Leseul effet du feu existant sur DOEGAC est Fire column (Colonnedefeu) 
qui produit une enorme colonne de feu qui se deplace sur toute la terre. Pour 
produireune colonnedefeu, cliquez avec le bouton gauche sur le bouton 



— Colonne de feu 


Sur lepointeur, une petite colonne indiqueque la colonnedefeu est pretea 
etre deposee. 

Deplacez lecurseur sur la carte magnifieeet cliquez avec le bouton gauche 
pour deposer la colonne. Elle apparaTt a un endroit quelque peu au hasard. 
Quand lesdemeures brulent, des adorateurs ennemis perissent. Toutes les 
terres parcourues par la colonne deviennent orange. Cette couleur indique 
qu’elles sont dessechees et devastees. L’ennemi devra augmenter ou diminuer 
la terre endommagee pour en faire une terre a nouveau arable. 
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EFFETS SUR LES GENS 

DOEGAC contient quatreeffets sur lesgens. 

• Raise and Lower Land (Augmenter et diminuer laterre): vousconnaissez 
deja cette option. Elle vous permet d’aplanir lepaysage pour en fairedes 
terres arables, en augmentant et en diminuant la terre. 

• Place Papal Magnet (Positionner aimant papal): cette option vous permet 
de placer votreaimant papal ou vous voulez sur la carte magnifiee. 

Cliquez avec le bouton gauche sur ce bouton puis placez votrecurseur 
sur la carte magnifiee et recliquez avec le bouton gauche. Vous ne pouvez 
placer votreaimant papal quesi vousavez un leader. 

• Ordain Perseus (Ordonner Persee): grace a cette option, votre leader 
actuel devient le heros Persee qui parcourt laterredevotreadversaireet 
detruit les installations et lesgens qui setrouvent sur son passage. Pour 
appeler le heros, il suffit de cliquer du bouton gauche sur ce bouton. 

• Armageddon: cette option oblige les forces bonnes et mauvaises a se 
battrejusqu’acequeseuleune population survive. Ne produisez cet effet 
quesi votre population est nettement plusimportantequecellede 
I’ennemi. 

AIM ANTS PAPAUX 

Cesont des iconesd’adoration pour le bien et lemal. Vous pouvez placer 
votre aimant sur un territoire mauvais puis inciter vos adorateurs ay aller et 
aenvahir les installations mauvaises. Le premier de vos marcheursqui 
rencontre votre aimant devient votre leader. A I’aidede votreaimant papal, 
transformez les leaders forts en marcheurs speciaux appeles Heros. Vous ne 
pouvez pas placer votre aimant papal sauf si vous avez un leader. 


Bon aimant papal 



Mauvais aimant papal 
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DEPLACER DES GENS A L'AIDE DES CO MM ANDES D'IN FLU ENCE 
D'ATTITUDE 

A I'aidedes commandes confluenced’attitude, influencez I’attitudede vos 
disciples. Lescommandes d’influenced’attitudeexistent sur tous les mondes 
et leur utilisation necouteaucune Manne. 



S'installer 


Aller a I'aimant 
papal 


• Go to Papal Magnet: influencez votrepeuple pour qu'il trouveson leader 
ordonneet qu’il lesuivejusqu’a I’aimant papal. Vousavez toujours la 
possibiIite detrouver le leader en cliquantdu bouton droit sur cette 
option. 

• Settle: influencez vos marcheurs pour qu'ils construisent de nouvelles 
habitations et votrepeuple pour qu'il se reproduise. Pour encourager une 
installation plusrapide, repartissez lesadorateursapartir deleurs 
habitations en cliquant du bouton droit sur la maison desiree. 

• Fight: encouragez vos marcheurs a attaquer les mauvaises installations et 
les mauvais adorateurs. Fight vous permet egalement d’encourager votre 
peuple a s'installer et a produired’autres marcheurs pour la batailie. 

• Gather Together: cette option vous permet d’encourager vos marcheurs a 
aller les uns vers les autreset a se regrouper defagon a former un 
marcheur plus fort. Vous remarquerez quechaquemarcheur represente 
un groupe de gens. Par consequent, quand vos marcheurs se regroupent, 
lestribusserassemblent bel etbien pour composer une troupe plus 
grande. Utilisez cette attitude lorsque vous voulez construireet renforcer 
des marcheurs. Cette option influence egalement votre peuple pour qu’il 
s’installea mesurequ'il s’unit. 






AMONGST THE GODS YOU UILL BE KNOWN 
OS ? ► 


Pour retourner au menu Game (jeu), cliquez avec le bouton gauche sur Proceed 


r CREATE YOUR DEITY 

■ CONQUEST GAME 

■ CUSTOM GAME 

■ LOAD GAME 

■ QUIT TO DOS 


Cliquez avec le bouton gauche sur une option del'ecran Game menu 


C REATE YO U R D EITY (C REER VO TRE DIEU) 


Cette option vous permet de creer et de nommer votre dieu et d’affecter a un 
des six elements toutes les experiences que vous avez gagnees. 
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NOMMER VOTREDIEU 

Pour nommer votre dieu : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur la barredes noms. Un point clignotant 
apparait. 

2. Tapez le nom de votre dieu et appuyez sur Return. 

CREER VOTRE DIEU 

Faites attention en creant I’apparencede votre dieu parcequ'ellea des 
repercussions sur la fagon dont votre dieu adverse se bat contre vous. 
Choisissez un chapeau de savant et des yeux sages pour combattre 
intelligemment, ou un heaumedeguerrier et des yeux furieux pour mener 
un combat sans pitie. 

POUR CREER VOTRE DIEU : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur unefleche deselection situeea cotede 
lafonction quevous voulez modifier. Continuez a cliquez pour aller d’une 
fonction a uneautre. 

2. Si vousavez besoin derevenir en arriere, cliquez sur laflechedeselection 
situeeen facedecellequevous utilisez. 

Faites attention en choisissant vos yeux, votre teteet votre visage: votre 
apparence a bel et bien des repercussions sur les reactions de votre 
adversai re. 


ASSIGNER DE INEXPERIENCE 


Pour assigner les experiences que vous avez gagnees : 

1. Pointez sur un des six elements et cliquez avec le bouton gauche unefois 
pour chaque eclair que vous voulez assigner. 

La moitie droite de I’icone de I'element vire d’une incrementation vers le 
dore pour chaque eclair quevous affectez. Quand cette moitie est pleine, 
la moitie gauche vire au dore d’une incrementation. La moitie droite 
redevient alors obscure. 



2. Ecrivez votre mot de passe. Vous pouvez I’inscriredans la memefente la 
prochainefois que vous voulez redemarrer cejeu. 

JEU DECONQUETE 

Pour jouer dans tous les mondes par ordre de difficulty croissante, choisissez 
Conquest Game (J eu de conquete). A mesure que vous progressez et que vous 
gagnez del'experience, les adversairesdeviennent plus forts et plus malins, 
les paysages deviennent plus hostiles, les options sont Iimitees et les effets 
uti I i sables varient. 


Populous II comprend 1000 mondes mais, pour affronter Zeus au combat 
final, vousn'avez pasalesparcourirtous. Si vous faites preuved’adresse 
suffisante, vous pouvez sauter des mondes. Par exemple, vous pourriez aller 
du mondeOau monde 18, puisau monde 26, etainsi de suite. 
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ECRAN NEXT CONQUEST (CONQUETE SUIVANTE) 

Quand vouschoisissez Conquest Game(Jeu deconquete), I’ecran Next 
Conquest (Conquetesuivante) apparait: 


Effets 

d'interventio 
n divine 
existantsur -\ 
ce monde 


BOTTLE OT >OOUOOK NUMBE 

THE LONDSCOPE IS FERTILE 

UITH THESE EFFECTS: C CLXCK FOR HELP 5 


Parametres 

speciaux 


~ I 


y ROISE/LOUER ONYUHERE ON MOP 

v/ ROISE/LOUER ONVUHERE OT SEO LEUEL 

X CON'T ROISE/LOUER OPPONENT'S LOND 

X CON'T ROISE LOND 

X CON'T LOUER LOND 

>/ UOTER IS FOTOL 

X OPPONENT'S DOTS NOT SHOUN ON MOP 

X NO SPROG UITH RIGHT MOUSE BUTTON 

X DISOSTER DOTS NOT SHOUN ON MOP 

X SUOMPS ORE SHOLLOU 

■ SHOU OPPONENT DEITVIEPIMETHEUS 




L’ecran Next Conquest vous indique quels effets d’intervention divine et quels 
parametres speciaux s’appliquent au monde que vous etes sur le point de 
conquerir. line coche /. indique qu’une regie speciale s’aplique a la fois a votre 
adversairedanslemondeen question etavous-meme. Parexemple, la coche a 
cote de "Water is fatal” (I’eau est fatale) indiquequetoute chute dansl’eau 
entrainelanoyade. LeX indiquequelaregleen question nes’appliquepas. 


Les regies qui vont suivrepeuvent etre en vigueur sur certains mondes : 

RAISE/LOWER ANYWHERE ON MAP (AUGMENTER/DIMlNUER 
TOUT EN DROIT DE LA CARTE) 

/ Vous ne pouvez augmenter et diminuer la terre que quand une 
installation esten vue sur la carte magnifiee. 

X Vous pouvez augmenter et diminuer laterrememesi aucune 
installation n’est en vue sur la carte magnifiee. 


RAISE/LOWER ANYWHERE AT SEA LEVEL 
(AUGMENTER/DI Ml NUER TOUT ENDROIT AU NIVEAU DE LA MER) 
/Vouspouvez uniquementeleveretabaisser leterrain au niveau dela 
mer. 

X Vous ne pouvez pas elever et abaisser leterrain au niveau de la mer. 

CAN'T RAISE/LOWER OPPONENT'S LAND (IMPOSSIBLE 
D'AUGMENTER/DE DIMINUER LA TERRE DE L'ADVERSAIRE) 

/ Vous ne pouvez ni augmenter ni diminuer la terre de I’adversaire. 



X Vous pouvez augmenter et diminuer la terre de I’adversaire. 
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CAN’T RAISE LAND (IMPOSSIBLE D’AUGMENTER LA TERRE) 

/ Vous ne pouvez pas augmenter la terre. 

X Vous pouvez augmenter la terre. 

CAN'T LOWER LAND (IMPOSSIBLE DE DIMINUER LA TERRE) 

/ Vous ne pouvez pasdiminuer la terre. 

X Vous pouvez diminuer la terre. 

WATER IS FATAL (L'EAU EST FATALE) 

/ Dansl’eau, vos disciples se noient automatiquement. 

X Si vos disciples tombent dans I’eau, ils peuvent etresauves 

OPPONENT'S DOTS NOT SHOWN ON MAP (POINTS DESIGNANT 
L'ADVERSAIRE NON INDIQUES SUR LA CARTE) 

/Vousvoyez lesadversairessur la carte du monde. 

X Vous ne voyez pas les adversairessur la carte du monde. 


NO SPROG WITH RIGHT MOUSE BUTTON (AUCUNE 
REPARTITION AVEC LE BOUTON DROIT) 

/ Leclic du bouton droit diminue la terre, quel quesoit I’endroit de la 
carteou se trouve le curseur. 

X Leclic du bouton droit sur le centre d’une habitation permet 
d’envoyer un marcheur. 


DISASTER DOTS NOT SHOWN ON MAP (POINTS DESIGNANT UNE 
CATASTROPHE NON INDIQUES SUR LA CARTE) 

/Vousvoyez les effetsde la catastrophe sur la carte du monde. 

X Vous ne voyez pas les effetsde la catastrophe sur la carte du monde. 


SWAMPS ARE SHALLOW (MARECAGES PEU PROFONDS) 



/ Quand une personne de ce cote tombe dans un marecage, le marecage 
se "remplit" et disparait. 

X Quel que soit le nombre de personnes qui tombent dedans, le 
marecage ne se remplit jamais. 

SHOW OPPONENT DEITY (MONTRER LE DIEU ADVERSE) : 

Pour lire une description de votreadversaireactuel, cliquez avec le bouton 
gauche sur le bouton vert. 

PROCEED (AVANCER) 

Pour commencer la conquete, cliquez avec le bouton gauche sur Proceed. 
CANCEL (ANNULER) 

Pour retourner au menu Game (jeu), cliquez a gauche sur Cancel. 
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NOMS 

Achaquefoisque vouscommencez un monde, lenom du prochain monde 
quevousdevez conquerir vousest indique. Ecrivez toujourscenom. Si vous 
quittez Populous II, c'est leseule moyen de reprendrea I'endroit ou vous 
vous etes arrete. 


Pour reprendre la series de conquetes a I'endroit ou vous vous etes arrete : 

1. Selectionnez Conquest Game(J eu deconquete) a partir du menu Game 
(jeu). Lejeu delaconquete suivante (Next conquest) apparait. 

2. Cliquez sur la barre Battle At bar. Un point dignotant apparait. 

3. Tapez le nom du prochain monde a conquerir et appuyez sur Return. 

JEU PERSONNALISE 

En jouant quelques jeux de conquete, vousessayez differentescombinaisons 
d'effetsd’intervention divine et vous en gagnez denouveaux. Pour jouer un 
paysageau hasard a I’aidedetous leseffets que vous avez gagnes jusqu’a 
present, choisissez Custom Game (jeu personnalise). Lesjeux 
PERSONNALISES ne vous font pas avancer vers la victoirefinalecontre Zeus. 


REG LAG E DU JEU 

Lesjeux personnalises sont tresdifficiles au debut. Vousdevez done les regler 
a votre niveau : 



1. Pour afficher le Game Requester (Demandeur dejeu), 
cliquez avec le bouton gauche sur I’iconecorrespondante. 

2. Pour afficher le Game Options Requester (Demandeur 
d’options dejeu), cliquez sur I’icone Game options. 

3. Pour modifier en Bon (vous) certains parametres speciaux, 
cliquez avec le bouton gauche sur I'option correspondante. 


* GAME OPTIONS 

1 FOR GOOD 

< RAISE/LOUER ANYWHERE ON MAP 

< RAISE/LOWER ANYWHERE AT SEA LEUEL 

< CAN'T RAISE/LOWER OPPONENT'S LAND 

< CAN'T RAISE LAND 

< CAN'T LOWER LAND 

< WATER IS FATAL 

< OPPONENT'S DOTS NOT SHOWN ON MAP 

< NO SPROG WITH RIGHT MOUSE BUTTON 

< DISASTER DOTS NOT SHOWN ON MAP 

< SWAMPS ARE SHALLOW 

FAST_ SLO W 

COMPUTER SPEED L<> 

SPECIAL CODES ¥ 


OK l 
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4. Cliquez avec le bouton gauche sur le bouton vert situeacotede For Good 
(pour bon) pour letransformer en For Bad (pour mauvais). Ensuite, 
cliquez avec le bouton gauche sur unedes options pour modifier un des 
parametres speciaux concernant votre adversaire. Au debut, celui-ci peut 
creer et detruiretres rapidement la terre. Par consequent, vous aurez 
peut-etreenviedemodifier lescapacites du mal aaugmenter et diminuer 
la terre et de ralentir votre adversaire a I 'aide de la barre Computer speed 
(vitesse del'ordinateur). 

5. Pour retourner au jeu, cliquez sur OK. 

MODE PAINT MAP (PEINDRE LA CARTE) 

II vous permet de personnaliser davantage lejeu en vous donnant la 

possibility 

• demodifier les cartes et les paysages 

• de regler les niveaux de Manne pour les deux parties du jeu 

• de deposer des marcheurs, des arbres et des rochers sur la carte 

Pour avoir des details sur les differentes options de Paint Map, consultez 

Game Requester sous le titre Commandes de base. 

LOAD GAME(CHARGERJEU) 

Permet de charger un jeu sauvegarde. Pour avoir des instructions a ce sujet, 

consultez la carte de resume de commandes contenue dans votre paquet. 

QUIT TO DOS 

retourner a DOS 
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CONQUERIRDESMONDES 



Carte dumonde Carte magnifiee Colisee 


Bon aimant 
papal 


Installation 


Commandes 
d'interventi 
on divine 


COLISEE 



II indiquela population et leniveau detechnologies monde, d’une 
installation ou d’un marcheur. 

POPULATION MONDIALE 

A I’aidedu colisee, verifiez de temps en temps la population mondiale. A 
mesure que la bonne population (en bleu) et la mauvaise population (en 
rouge) augmentent, des representants des deux parties entrent dans le 
colisee. Les bonsadorateurs habillesen bleu sont a gauche et les mauvais 
adorateurs habilles en rouge sont a droite. Les representants en bleu et en 
rouge de la population generalenepartent jamais. I Is apparaissent en 
permanence et representent toujours la totalite de la population mondiale 
uniquement. 
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POPULATION D'UNE INSTALLATION 

Vous pouvez verifier a tout moment la population d’une installation. Si vous 
mettez uneinstallation en question, vous verrez leniveau detechnologiequi 
vadu poing (niveau tres primitif) a I'epee (niveau tresavance) et un compte 
depopulation donne sous la forme de huit drapeaux qui montent et 
descendent le long de leurs mats respectifs a I’arrieredu colisee. L’apparition 
sefait par ordre decimal : 



Pour verifier la population d’une installation: 




1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Query (question) 

2. Placezvotrecurseursur une installation de la carte 
magnifiee 

3. Cliquez avec le bouton gauche sur I’habitation pour y 
attacher I’icone Query (Question), (-’installation apparaft 
au centre du coliseeet un point d’interrogation apparaft en 
haut de I’habitation. 


Niveau de 
technologie 



Au milieu du colisee, vous verrez une image de I'installation. Les drapeaux 
situessur les mats du colisee indiquent laquantitede population. 

Si la population d’une installation donneedevient insuffi sante, I'installation 
risque de disparaitre et dese transformer en marcheur. Danscecas, le point 
d'interrogation reste attache au marcheur dont I’imagese deplace au milieu 
du colisee. 


Si vousenvoyez un marcheur a partir d’une installation miseen question, le 
premier marcheur qui sort de cette installation emportelepoint 
d’interrogation. 





POPULATION DES MARCHEURS 

Les marcheurs represented un certain nombredemembres d’unetribu. 
Quand vous mettez un marcheur en question, il apparait en deplacement au 
milieu du colisee. La population totaledesatribu s'affichesur leshuit mats 
situesderrierele colisee (pour avoir un exemple illustresur lafagon de lire 
les mats, consultez leparagraphe Population d’une installation). Quand un 
marcheur misen question s’installe, rejoint un autre marcheur ou un autre 
menage, la question est transferee au nouveau marcheur ou a la nouvelle 
habitation. 

Le niveau detechnologied’un marcheur apparait sous la forme d’armes en 
bas a gauche du colisee. Un poing indique la forme detechnologie la plus 
primitive et une epee indique la forme la plus avancee. 

Pour verifier la population d'un marcheur: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Query 
(Question). 

2. Placez lecurseur sur la personneou sur ['installation que 
vous voulez mettre en question 

3. Cliquez a nouveau du bouton gauche 
Un point d’interrogation apparait en haut d’un marcheur 
misen question. 




CARTE MAGNIFIEE 

C’est a cet endroit que vous executer toutes les commandes et tous les effets 
divins. Visualisez des installations, regardez des batailles, detruisez la terre 
ennemieet construisez votre terre. 

La carte magnifieemontre la partiede terre couverte par lecurseur noir sur 
la carte du monde. 
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Vous pouvez la parcourir de plusieurs moyens. 


Defiler verslehaut 


Defiler a gauche 



Defiier a droite 


Defiler vers le has 


Defiler a gauche 


Defiler verslehaut 



Defiler verslebas 


Defiler a droite 


Utilisez les touches du curseur ou le pave numerique: 

Vous pouvez egalement utiliser les fleches di recti on n el les marron et les 
deplacer autour de la carte du monde: 

1. Placez votre curseur sur unefleche directionnelle 

2. Cliquez avec le bouton gauche pour vous deplacer d’un increment dans 
cette direction. 
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CARTE DU MONDE 



Ellemontrelepaysagedu mondesur lequel vous voustrouvez. 

• Les points blancs clignotants sont les bonnes installations 

• Les points jaunes clignotants sont les mauvaises installations 

• Les points bleus sont les bons marcheurs (vos disciples) 

• Les points rouges sont les mauvais marcheurs (disciples du mauvais dieu) 

• Le petit losangenoir est la partiedu monde afficheeactuellement par la 
carte magnifiee 

• Les points verts sont des maisons atteintes par la peste 

Pour vous deplacer sur la carte du monde: 

Mettez lecurseur a I'endroit ou vous voulez aller puis: 

• Cliquez avec le bouton droit pour aller directement a ce point 

• Cliquez avec le bouton gauche pour vous deplacer d’une section versce 
point. Pour avancer, continuez acliquer. 

Pour faire defiler toute la carte du monde, maintenez le bouton droit de la 
souris enfonceet deplacez I a souris dans I a direction que vous voulez. 

AU G M EN TER ET DIMIN U ER LA TERRE 



Diminuer la terre 
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Pour que votre population serepandeet s’agrandisse, il est indispensable 
d’aplanir lesterres arables. Augmentez la quantite de terre a partir deseaux 
de I'oceans pour etendre des presqu’iles ou aplanissez les montagnes pour en 
fai redesterres riches 

Pendant un jeu personnalise, vous pouvez definir des regies specialessur 
I’augmentation et la diminution de laterrepour votre jeu personnalise. 

Pour diminuer la terre: 

1. Choisissez I'icone Raise/lower (Augmenter/diminuer) a partir dela barre 
Basic commands (Commandes de base). 

2. Placez le point principal du curseur (lelosangenoir) en haut d’une 
pyramidede terre. 

3. Appuyez sur le bouton droit dela souris pour diminuer la terre. 

Pour augmenter la terre: 

1. Choisissez I 'i cone Raise/lower (Augmenter/diminuer) a partir dela barre 
Basic commands (Commandes de base). 

2. Placez le point principal du curseur (lelosangenoir) sur le point basque 
vous voulez el ever 

3. Pour I'elever, appuyez sur le bouton gauche de la souris. 

Installations et repartition 

La creation de nombreusesgrandes installations est essentiellea 
I’augmentation de votre population et de votre pouvoir. Au debut, vos 
installations sont depetitestenteset de petites cabanes. Vousdevez done 
aplanir lesterres arables environnantes pour transformer ces installations en 
chateaux puissants. Quand lesanciennes installations se remplissent, vousen 
obtenez automatiquement de nouvelles et des marcheurs partent a la 
recherche de terres arables supplementai res pour construi re. 

La repartition est la technique la plus importante pour repandre votre 
population. C’est votreordredivin disant auxinstallations bien peupleesde 
faire partir un marcheur pour creer de nouvelles installations et constituer la 
population. Les installations bien peupleessont reconnaissables par leurs 
drapeaux haut perches: plus un drapeau s’approchedu haut deson mat, plus 
la population del'habitation en question estelevee. 

Pour sortir un marcheur d’une habitation : 

1. Placez le point principal de votre curseur au centre d’une habitation 

2. Cliquez avec le bouton droit 



MANNE 

La manne est la substance a partir delaquelle vous puisez du pouvoir. Vous 
gagnez dela manne a partir desoffrandes divines devotre population. Vous 
devez done accroitrecelle-ci le plus vite possible en repartissant des 
habitations pour creer de nouveaux adorateurs et denouvelles habitations. 
Afin d’utiliser deseffetsd’intervention divine du plus haut niveau, vous devez 
avoir assez de manne. Rappelez-vous, cependant, que lorsque vous produisez 
un effet, vous consommez de la manne. La quantite consommee depend de 
I'effet en question. II faut done gerer votre pouvoir a I’aidede lajaugede 
manne. 



JAUGEDEMANNE 

Elleaugmenteachaquefois que vous gagnez dela manne. Dememe, elle 
diminueachaquefoisquevousen consommez pour produireun effet 
d’intervention divine. 

La ligne rouge situeejusteen-dessous deseffetsd’intervention divineaffiche 
votre quantite totale de manne Le pointeur situe immediatement a cote 
indique leseffets que vous pouvez produire avec la manne qui vous reste 
(vouspouvez produire tous leseffets situesau niveau du pointeur et en- 
dessous). 


AIM ANTS PAPAUX 

Cesont des iconesd’adoration pour le bien et le mal. Vous pouvez envoyer 
votre aimant sur un mauvais territoire, puis influencer vos adorateurs pour 
qu’ils y aillent et envahissent Ies installations mauvaises. Le premier de vos 
marcheursqui rencontre votre aimant devient votre leader. A I’aidede votre 
aimant, transformez les leaders forts en marcheurs speciaux appeles heros. 
Vous ne pouvez placer votre aimant papal que si vous avez un leader. 



Bon aimant papal 
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INFLUENCE D'ATTITUDE 

Frayez-vous un chemin verslavictoireen influengant I’attitudede votre 
population grace aux commandes d’influence d’attitude. Que vous soyez fort 
ou faible, vous pouvez toujours les utiliser. Pour avoir des informations sur la 
fagon deles utiliser, consultez la section Commandes d’influence d’attitude 
sous le titre Commandes. 

ADO RATEU RS ET MARCHEU RS 

Le terme adorateurs s’adresse a toute votre population. Les marcheurs sont 
les membresde votre population qui parcourent laterre. Tous les adorateurs 
beneficient d’un niveau d'intelligencequi varieselon leniveau detechnologie 
del’habitation dont ils viennent. 

MARCHEURS SPECIAUX 

Certains marcheurs ont des attributs sped aux. 

LEADERS 

Les populations bonnes commemauvaises sont dirigees par un leader 
reconnaissable par lesaimants papaux miniaturequ'il porte au-dessusde 
latete. Quand vous selectionnez I'iconeGoto papal magnet (Aller vers 
I'aimant papal), vos disciples vont d’abord vers leur leader puis lesuivent 
jusqu’a I’aimant papal. Les leaders sont, dans votre population, lesseuls 
membres que vous pouvez transformer en heros. Quand vous le faites, 
vous devez creer un nouveau leader en selectionnant Go to papal magnet 
(Aller vers I’aimant papal). 

HEROS 

II y a six heros, dont un dechaquecategoried’effets. Quand vous avez 
assez de manne, transformez votre leader en heros pour provoquer plus 
de degats. 

Les six heros sont les suivants: 



SONS 

llsoccupent uneplace importantedans Populous II. Si vousentendez lefeu, 
un tremblement deterreou une autre catastrophe, controlez votre territoi re: 
votre adversaire vient peut-etre de modifier vos installations defagon 
destructrice. 

BATTEM ENTS DECO EUR 

Tout au long du jeu, vous entendrez un battement regulier: c’est votrecoeur. 
Plusil bat lentement, mieux vous vous portez. 
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SONNERIES 

Vousentendrez au coursdu jeii quelquessonneries metalliques qui ont 
plusieurssens differents : un herosa peut-etreetecreeou un aimant papal a 
peut-etreete deplace. Pour pouvoir identifier lessenscorrespondants, faites 
attention aux evenements et aux sons. 

EFFETS 

Vous entendrez les sons de nombreux effets d'intervention divine. Les effets 
que vous produisez nesont audiblesquelorsqu’ilsapparaissent sur la carte 
magnifiee mais vous pouvez entendre tous les effets produits par votre 
adversaire sur votre terre. 

QUITTERUN MONDE 

Pour quitter un monde : 



1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’iconeGame Requester 
(Demandeur dejeu) 

2. Selectionnez SAVE GAME (SAUVEGARDER J EU) pour 
sauvegarder lejeu ou QUIT MAP (QUITTER CARTE) pour 
quitter le monde. Pour avoir davantaged’informationssur 
la sauvegarde d’un jeu, consultez votre carte de resume de 
commande. 
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COMMANDES 


COMMANDESDEBASE 

Elies vous permettent d’influencer I’attitudegeneralede vos disciples, 
d’obtenir des renseignements sur les populations et les installations et 
d’afficher leGame Requester (demandeur dejeu) 



Pour utiliser unede cescommandes, cliquez avec le bouton gauche sur 
I'iconecorrespondante 

GO TO PAPAL MAGNET (ALLER A L'AIMANT PAPAL) 

Placez votreaimant papal dans unezonestrategique puis influencez vos 
disciples pour qu'ilsy aillent. Si vous n’avez pasde leader, servez-vousde 
cette commande pour yenvoyer un marcheur plus vite(il devientvotre 
leader desqu'il touche I’aimant). Rappel : si vous n’avez pasde leader, vous 
nepouvez pas placer votreaimant papal. 

SETTLE (S'IN STALLER) 

Influencez vos disciples pour qu’ilsconstruisent et s'installent sur la terre 
que vous avez aplanie pour eux. 


G ATH ER TO G ETH ER (SE REG RO U PER) 



Quand deux marcheurs se rencontrent par hasard, ils se regroupent en un 
seul marcheur plus fort. Vous pouvez cependant, a I'aidede cette commande 
Gather together, influencer vos marcheurs pour qu’ils se regroupent en 
marcheurs moins nombreux mais plus forts. Quand vous avez cette attitude, 
les marcheurs ont tendance a s’i nstal I er. Vous construirez done des 
installations fortes et vous aurez des disciples forts. 

FIGHT (COMBATTRE) 

Influencez vos marcheurs pour qu’ils aillent vers les installations mauvaises 
et combattent pour votre cause. Pendant qu’ils sont incites au combat par 
votre influence, vos marcheurs s’i nstal lent egalement et produisent des 
combattants. 
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COMMANDE QUERY (QUESTION) 

Pour avoir des renseignements sur les differents disciples et sur lesdiverses 
installations, cliquezavec le bouton gauche sur la commande Query (Question). 

Pour obtenir des renseignements: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Query 

2. Placez votrecurseur sur une habitation ou sur un marcheur ciblese 
trouvant sur la carte magnifiee 

3. Cliquez a nouveau du bouton gauche pour les marquer du point 
d’interrogation 

Toutes les habitations et tous les marcheurs marques du point d’interrogation 
apparaissent au centre du colisee. II n'est possible demettreen question qu’une 
habitation ou qu’un marcheur a la fois. Le colisee indique la population et 
I'intelligencetechnologique du marcheur ou del’habitation en question. Pour 
avoir des renseignements supplemental res, consultez la section Le colisee du 
chapitreConquerir des mondes. 


COMMANDE GAME REQUESTER (DEMANDEUR DEJEU) 

Pour afficher ledemandeur dejeu, cliquez avec le bouton gauche sur I'icone 
world (monde). 



ABOUT 


GAME REQUESTER 


I AM GOOD 
COMPUTER ASSIST 

OFF 


COMPUTER U HUMAN 

LOAD GAME T 

SAUE 

GAME 

RESTART MAP 

r 

QUIT 

MAP 

CONQUEST GAME 

X 

CUSTOM GAME 

SERIAL GAME 

r 

PAINT 

MAP 

GAME OPTIONS 





Le demandeur dejeu permet de sauvegarder et de charger des jeux, de quitter 
ou de redemarrer le monde et de regler plusieurs options dejeu. 

II y a deux sortesde boutons : les boutons verts et les boutons jaunes. Les 
boutons verts permettent dechoisir entre deux options differentesou 
d’afficher un autre demandeur. Les boutons jaunes permettent d’activer et de 
desactiver une option. Quand le bouton jauneest enfonce, I’option est activee. 
Dans le cas contraire, el Ie est desactivee. 

En plus, des marques (/) et des X setrouvent a cote de certaines options. La 
marque indique que I’option est activee et leX indique qu'elle est desactiveel 


t 
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AM GOOD/BAD (J E SUI5 BON/MAUVAIS) 

Par defaut, vousetesun dieu du bien. Dans lesjeux person nalises, vousavez 
cependant une option qui vous permet d’etre un dieu du mal. Pour aller de 
Good a Bad ou vice-versa, cliquez avec le bouton gauche sur cette option. 

COMPUTER ASSIST ON/OFF (ASSISTANCE DE L'ORDINATEUR 
ON/OFF) 

Quand cette option est sur Off, c’est a vous memed’augmenter/dediminuer 
laterreet de reparti r les installations. Quand el I e est sur On, I'ordinateur s’en 
charge si bien que vous pouvez vous concentrer sur la destruction de 
I’ennemi. 

COMPUTER VHUMAN/COMPUTER (ORDINATEUR - 
HOMME/ORDINATEUR - ORDINATEUR) 

En mode Computer v human, vousjouez contre I’ordinateur. En mode 
Computer v computer, vous pouvez regarder I’ordinateur jouer des deux 
cotes puisentrer dans lejeu quand vous le voulez. 

LOAD GAME (CHARGER JEU) 

Cette option vous permet de charger des jeux dejasauvegardes. Pour avoir 
des instructions detaillees sur lechargement, consultez lechapitrede votre 
carte de resume de commande intitule Charger des jeux sauvegardes. 

SAVE GAME (SAUVEGARDER JEU) 

L’option Savegame(Sauvegarder jeu) vous permet desauvegarder des jeux 
sur disquette. Pour avoir des instructions precises sur la sauvegarde, 
consultez le chapitre de votre carte de commande de resume intitule 
Sauvegarder des jeux. 

RESTART MAP (RECOMMENCER CARTE) 

L’option Restart map vous permet derecommencer votre conquetedu monde 
actuel. 

QUIT MAP (QUITTER CARTE) 

L’option quitter carte permet de quitter le monde actuel et de retourner au 
menu Game (Jeu). 

CONQUEST GAME (JEU DE CONQUETE) 

La marque (/) indique que vous etesen train dejouer un jeu deconquete- le 
X indique lecontraire. 

CUSTOM GAME (JEU PERSONNALISE) 

La marque (/) indique que vous etesen train dejouer un jeu personnalise- 
un X indique lecontraire. 



SERIAL GAME (JEU DE SERIE) 

L’option Serial Game vous permet d’etablir une connexion de donnees entre 
lesordinateurs relies par modem ou par cable serie. Pour avoir des details 
supplemental res, consultez lechapitrejouer en serie. 

PAINT MAP (PEINDRE CARTE) 

L’option Paint map permet demodifier lesfonctionssur unecartedejeu 
personnalise. Cette option ne peut etreselectionnee que pour lesjeux 
personnalises. Cliquez avec le bouton gauchesur le bouton jaunepour 
activez lafonction Paint map, puis sur OK. Quand vous revenez a la carte, les 
options de Paint map apparaissent dans lecoin superieur gauche: 



OPTIONS DE PAINT MAP 

Blue Man (Hommeen bleu) — Pour ajouter des bons marcheurs au 
paysage, cliquez avec le bouton gauche sur le bouton Blue man, placez la 
souris sur la carte et cliquez avec le bouton gauche pour chaque 
marcheur que vous voulez poser. 


Red Man (Hommeen rouge) — Pour ajouter des mauvais marcheurs au 
paysage, cliquez avec le bouton gauche pour chaque marcheur que vous 
voulez poser. 

Tree (Arbre) — Pour ajouter des arbres au paysage, cliquez a gauche sur 
le bouton Tree, placez la souris sur la carte et cliquez avec le bouton 
gauche pour chaque arbre que vous voulez poser. 

Rock (Rocher) — Pour ajouter des rochersau paysage, cliquez avec le 
bouton gauche sur le bouton Rock, placez la souris sur la carte et cliquez 
avec le bouton gauche pour chaque rocher que vous voulez poser. 
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My Mana (Ma manne) — Pour augmenter votre marine, diquez avec le 
bouton gauche sur lafleche vers le haut. Pour ladiminuer, diquez avec le 
bouton gauche sur la fleche vers le has. 

His Mana (Sa manne) — Pour augmenter la manne de votre adversaire, 
diquez avec le bouton gauche sur lafleche vers lehaut. Pour ladiminuer, 
diquez avec le bouton gauche sur lafleche vers lebas. 

Landscape (Paysage) — Cliquez avec le bouton gauche sur la fleche vers 
lehaut pour fairedefiler les paysagessuivants: Fertile, Snow (Neige), 
Desert et Sludge (Boue). 

New Map (Nouvelle carte) — Cliquez avec le bouton gauche sur le bouton 
New Map pour selectionner une autre carte en vue de votre conquete. 


OPTIONS DUJEU 

Pour afficher ledemandeur d’options du jeu, cliquez avec le bouton gauche 
sur le bouton Game Options (Options du jeu): 




GOME OPTIONS 


FOR GOOD 


X ROXSE/LOUER ONVUHERE ON MOP 

X ROISE/LOUER ONVUHERE OT SEO LEVEL 

X CON'T ROISE/LOUER OPPONENT'S LQND 
X CON'T ROISE LOND 

X CON'T LOUER LOND 

X UQTER IS FOTOL 

X OPPONENT'S DOTS NOT SHOUN ON MOP 
X NO SPROG UITH RIGHT MOUSE BUTTON 
X DISOSTER DOTS NOT SHOUN ON MOP 
X SUOMPS ORE SHOLLOU 
F 

COMPUTER SPEED 
SPECIOL CODES » 







Les options du jeu vous permettent de determiner lefonctionnement de 
certaines options du jeu. Vous nepouvez regler ces options quepour un jeu 
personnalise. Toutes les modifications que vous apportez aux reglages ne 
concernent que lecoteactuellement affiche (For Good ou For Bad). 

Cliquez avec bouton gauche sur le bouton vers pour choisir de regler les 
options du jeu pour Good ou pour Bad puis cliquez avec le bouton gauche sur 
les marques (/) et X pour activer ou desactiver I’option. 








OPTIONS DUJEU 
BON OU MAUVAIS 

Vous permet dechoisir le cote (bon ou mauvais) pour lequel vous reglez 
actuellement les options. 

AUGM ENTER/DI Ml NUER TOUT ENDROIT DE LA CARTE 
/ Vous nepouvez augmenter et diminuer laterreque lorqu’une 
installation esten vuesur la carte magnifiee. 

X Vous pouvez augmenter et diminuer la terre memesi aucune 
installation n’esten vuesur la carte magnifiee. 

AUGM ENTER/DI Ml NUER A TOUT ENDROIT AU NIVEAU DE LA 
MER 

/ Vous pouvez uniquement el ever et abaisser leterrain au niveau de la 
mer. 

X Vous ne pouvez pas el ever et abaisser leterrain au niveau de la mer. 
IMPOSSIBLE D’AUGMENTER/DE DIMINUER LA TERRE DE 
L’ADVERSAIRE 

/Vous nepouvez pas augmenter ou diminuer la terre de son adversaire 
X Vous pouvez augmenter et diminuer la terre de son adversaire. 

IMPOSSIBLE D'AUGMENTER LA TERRE 
/ Vous ne pouvez pas augmenter la terre. 

X Vous pouvez augmenter la terre.. 

IMPOSSIBLE DE DIMINUER LA TERRE 
/Vous nepouvez pas diminuer la terre. 

X Vous pouvez diminuer la terre. 

L’EAU EST FATALE 

/ Vos disciples senoient automatiquement s’ils tombent a I’eau. 

X Vos disciples peuvent etre sauves s’ils tombent a I’eau. 

POINTS DESIGNANT L'ADVERSAIRE NON INDIQUES SUR LA 
CARTE 

/ Vousvoyez lesadversairessur la carte du monde. 

X Vous ne voyez pas les adversairessur la carte du monde. 

AUCUNE REPARTITION AVEC LE BOUTON DROIT DE LA SOURIS 
/ Un die avec bouton droit diminue la terre, quel quesoit I’endroit de la 
carte ou se trouve le curseur. 

X Un die avec bouton droit sur le centre d’une habitation envoie un 
marcheur. 
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POINTS DESIGNANT LES CATASTROPHES NON INDIQUES SUR 
LA CARTE 

/ Vousvoyez leseffetsde la catastrophe sur la carte du monde. 

X Vous nevoyez pas les effetsde la catastrophe sur la carte du monde. 

MARECAGES PEU PROFONDS 

/ Quand unepersonnetombedansun marecage, celui-ci se "remplit" et 
dispar ait. 

X Quel que soit le nombre de personnes qui tombent dans un marecage, 
II nese remplit jamais. 

VITESSE DE L'ORDINATEUR 

Si vousavez un ordinateur avec un processeur perfectionne, vousaurez 
peut-etre envie de ralentir ses reactions pour rendre le jeu plus 
equitable. Pour modifier lereglage, cliquez avec le bouton gauche sur 
n'importe quel endroit de la barre noire. 

CODES SPECIAUX) 

De nombreuxcodesspeciauxa entrer dans cettefenteseront indiques 
dans les publications a venir mais nousallonscommencer par un deces 
codes. Cliquez avec lebouton gauchesur lafente, puistapez MUSIC et 
jouez a Populous 11 au son d’unesuperbemusiqued’ambiance. 

APROPOS 

Qui a congu, cree, mis au point et programme Populous II ? Vousavez 
devine, ces mecs sexy de Bullfrog Productions, Ltd. Pour avoir davantage 
d’informations, cliquez avec le bouton gauchesur cette option. 
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COMMANDES D'INTERVENTION DIVINE 


Vousdisposez de 30 effets d’intervention divinecommearmecontrevotre 
adversaireet commeseul moyen d’aider votre population. Les effets 
consomment votre manne; les grands effets comme les raz-de-maree et les 
tremblementsdeterre reviennent cher. Les effets comme la diminution et 
I’augmentation de la terre coutent moinscher. Vouspouvez renforcer les 
effets en appliquant les points d’experience gagnes a sa categorie a I’ecran 
Deity Creation (Creation d’un dieu) 



FFETS SUR LES GENS 


Ces commandes vous permettent d’avoir des effets sur la population. 


AUGMENTER/DIMINUER LA TERRE 

. Pour que votre population se disperse et augmente, il est 

m indispensabled’aplanir les terres arables. Augmentez la terre a 
parti r des eaux del'ocean pour obtenir des pen insu les ou aplanissez les 
montagnes pour creer des terres fertiles. Pour augmenter la terre a partir de 
I’eau, il suffit deplacez votre curseur dans I’eau et decliquer avec le bouton 
gauche. 


Pour diminuer la terre: 

1. Choisissez I'icone Raise/lower (Augmenter/diminuer) a partir dela barre 
Basic commands (Commandes de base). 

2. Placez le point principal du curseur (lelosangenoir) en haut d’une 
pyramidede terre. 

3. Appuyez sur le bouton droit dela souris pour diminuer la terre. 

Pour augmenter la terre: 

1. Choisissez I’i cone Raise/lower (Augmenter/diminuer) a partir dela barre 
Basic commands (Commandes de base). 

2. Placez le point principal du curseur (lelosangenoir) sur le point basque 
vous voulez el ever 

3. Pour I'elever, appuyez sur le bouton gauche de la souris. 

pLACER L'AIMANT PAPAL 

AVANT DE POUVOIR PLACER L’AIMANT PAPAL, IL FAUT AVOIR UN 
LEADER. Un die sur cette icone vous permet de placer votre aimant papal. Si 
vous le placez au bon endroit au moment approprie, vous obtenez un grand 
avantage strategique. Placez-le defagon sure a I'interieur des remparts d’un 
chateau et influencez vos marcheurs pour qu’ils se regroupent acet endroit 
en unissant leursforces. Placez-le bien au coeur du territoireennemi et 
influencez vos marcheurs pour qu’ils yaillent; ilsdetruisent alors tout cequi 
setrouvesur leur chemin vers lepelerinagesacre 
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Le premier marcheur qui arrive a I'aimant papal est votre leader. Quand votre 
leader est a I’aimant, il est entoured’uneflammebleuedefeu sacreet est 
invincible. 


Pour placer I’aimant papal: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Place papal magnet (Placer 
I’aimant papal) 

2. Placez votre curseur a I'endroitde la carte magnifieeou vousvoulez 
placer I'aimant 

3. Cliquez avec le bouton gauche 

Pour aller directement a I’endroit de la carte magnifiee ou se trouve 
actuellement I’aimant papal, cliquez avec le bouton droit sur I'icone Place 
papal magnet. 


PERSEE 

£ Pour que votre leader devienne le heros Persee, cliquez sur cette 

4s. icone. Persee est le heros grec le plus intelligent. C’est un soldat 
fort et adroit envoye pour detruire les installations mauvaises. Transformez 
en Persee tous les leaders que vous voulez mais rappelez-vousqu’achaque 
fois que vous transformez votre leader en heros, vous devez creer un nouveau 
leader en selectionnant lacommandeGo to papal magnet (Aller a I'aimant 
papal). 

Pour que votre leader devienne le heros Persee, cliquez sur I’icone Perseus. 


APPORTER LA PESTE 

Apportez la peste a un marcheur ou a une installation ennemis. 
Quand un marcheur a la peste, la maladieatteint toutes les habitations et 
touteslespersonnesqu’il touche. II n’est possible d’endiguer la pestequ’en 
supprimant les habitations et les gens atteints. Les pestiferes ne vous donnent 
aucunemanneet si Armageddon est declare, iIs se desintegrent 
instantanement et ne laissent que votre population en bonne sante qui sebat 
pour votre cause. 

Identifiez une personneou unemaison atteintedela peste par le 
vautour qui tourneau-dessus. Si vousentendez lecri du vautour 
et si vous n’en voyez aucun sur I'ecran, verifiez vos installations. 
Votre ennemi a contamine votre population. 

Pour apporter la peste : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Plague (peste) 

2. Placez votre curseur sur I'habitation ou sur la personneque vous voulez 
contaminer 

3. Cliquez avec le bouton gauche 

Recommencez toutes ces etapes pour chaque nouvelIe habitation et pour 
chaquenouvel adorateur que vous voulez contaminer (mais faites attention : 
la peste se propage rapidement!) 
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DECLARER ARMAGEDDON 


Quand vous avez assez de Marine et quand votre population est 
pi us i mportante et pi us forte que cel I e de votre adversai re, 
declarez Armageddon pour quelesforces du bien et lesforces du mal aillent 
au centre du mondeet combattent a mort. 


Pour declarer Armageddon, cliquez avec le bouton gauche sur I'icone 
Armageddon. 


. VEGETATION 

Commandez la vegetation du mondeavec Ieseffets Vegetation. 


AGRANDIR LA FORET 

^ Gagnez des points de popularity en plantant des arbres autour de 
vos installations. 

Pour planter des arbres : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur cette icone 

2. Placez votre curseur sur une zone situee sur la carte magnifiee 

3. Recliquez avec le bouton gauche pour planter les arbres 

RENOUVELER LA TERRE AVEC DES FLEURS 

Renouvelez avec de la verdure et desfleurs la terre endommagee. 
Apres une eruption volcanique, la plantation de verdure est le 
seul moyen derendre la terre a nouveau habitable pour vos disciples. Les 
gens aiment les beaux paysages. Gagnez done des points de popularity en 
plantant cette verdure autour devos installations. Si el I e est planteed’apres 
les bons modeles, cette verdure prolifere. Vous avez done interet a grouper 
vos plants et a leur laisser beaucoupde place pour proliferer. 


Pour planter: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Greenery (Verdure) 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee 

3. Recliquez avec le bouton gauche pour planter 

MARECAGE 

Mettez un marecage sur la terre ennemie pour noyer les 
marcheurs mauvais 


Pour inonder la terre ennemie: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Swamp (Marecage) 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee 

3. Recliquez avec le bouton gauche pour mettre le marecage. 

Pour avoir un plus grand marecage, recommencez plusieursfois 
toutes les etapes dans une meme zone. 




45 



PLANTER DES CHAMPIGNONS 

Plantez des champignons mortelsautour des installations 
ennemieset regardez-les proliferer sur tout leur territoire. Pour 
avoir lemodeledecroissanceet de propagation le plus nuisible, plantez les 
champignons par rangeesdetroisou cinq maisfaites attention. S’ils 
penetrent dans votre territoire, ils risquent d’avoir egalement raison de vos 
installations. 



Pour planter des champignons: 

1. Cliquez avec le bouton gauche 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee 

3. Cliquez avec le bouton gauche sur les parcel les deterreou vous voulez les 
planter 

ADONIS 

■Kjjl Transformez votre leader en Adonis, heros de la vegetation 

reconnaissable par satetedefeuilles. II sediviseapreslecombat, 
multi pliant le nombre de heros parcourant le monde pour votre cause. 
Transformez en Adonis le nombre de leaders que vous voulez mais rappelez- 
vousqu’achaquefoisque vous transformez votre leader en Adonis, vous 
devez creer un nouveau leader en selectionnant la commandeGo to papal 
magnet (Aller a I’aimant papal) 

Pour transformer votre leader en Adonis, cliquez avec le bouton gauche sur 
I'icone Adonis icon. 



Les effets de la Terre vous donnent le controle des catastrophes et des 
avantages terrestres. 

ROUTES 

Construisez des routes sur un terrain plat et sur defaibles pentes 
pour vos marcheurs. Accelerez leur voyage ou servez-vous de vos 
routes pour bloquer I’invasion des champignons. Les routes sont construites 
sur un carrealafois. 


Pour construire une route: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Roads 

2. Placez le curseur sur la zone de la carte magnifiee ou vous voulez 
commencer la construction 

3. Cliquez avec le bouton gauche et deplacez la souris dans unerangee pour 
poser les carres d’une route. Pour enlever un carre, cliquez avec le bouton 
droit. 
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REM PARTS 

Construisez des remparts sur un terrain plat autour de vos 
I installations pour proteger vosadorateurs. La terre ou vousavez 

construit un rempart n'est modifiable ni par vous, ni par votreennemi. Vous 
nepouvez pasconstruiresur uneterreennemie 

Tous les remparts doivent etre rattaches au premier construit. Par exemple, 
si vous construisez un rempart autour d’uneseulecolonie, le prochain 
rempart que vous mettez doit partir du premier et s’etendrejusqu’a la 
premiere installation que vous voulez entourer. Vous nepouvez avoir deux 
installations avec des remparts separes que si le rempart qui les relie est 
detruit par votre adversaire. 

Les remparts vous protegent des ennemis faibles mais les ennemis forts 
peuvent passer par-dessus. Si un marcheur ennemi tresfort setrouvefacea 
un rempart, il peut I’enfoncer. Vousdevez done surveiller les installations 
entoureesde remparts. 

Pour construire un rempart: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone City walls (Remparts) 

2. Placez votre curseur sur la carte magnifiee, pres de I'installation que vous 
voulez entourer 

3. Faites un die a gauche dans un cercle autour d’un village pour placer le 
mur. 

TREMBLEMENT DE TERRE 

Cette option provoqueun tremblement deterrequi ouvredansle 
territoire ennemi de larges crevasses ou tombe la population de 
votre adversaire. Lestremblementsdeterresont speciauxdans la mesureou 
vous pouvez les envoyer dans unedirection generaleavec le pointeur qui 
tourne autour de votre curseur. 

Pour provoquer un tremblement de terre: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Earthquake (Tremblement de 
terre). Un pointeur tourne lentement autour de votre curseur. 

2. Placez votre curseur sur la carte magnifiee pres de I’endroit ou vous 
voulez declencher le tremblement de terre. 

3. Quand le pointeur est dans la bonne direction, recliquez avec le bouton 
gauche 
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BATHOLITE 

Un batholiteest un mouvement rocheuxsouterrain qui provoque 
une montee de la terre et fait apparaitre de nombreuses grosses 
pierres en surface. Pour detruirelesterres arables ennemies, creez un 
batholite dessus. 

Pour creer un batholite: 

1. Cliquez a gauche sur I’icone Batholith 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee 

3. Cliquez avec le bouton gauche et maintenez-leenfonce pour provoquer le 
batholite. Pour avoir des batholites plus importants, maintenez le bouton 
enfonce. 

HERACLES 

Transformez votre leader en heros heracles pour doubler sa force 
et envoyez-leen croisadesur leterritoireennemi. Transformez 
en Heracles autant de leaders que vous voulez mais rappelez-vousqu’a 
chaquefoisquevous transformez votre leader en heros, vousdevez creer un 
nouveau leader en selectionnant lacommandeGoto papal magnet (Aller a 
I'aimant papal). 

Pour transformer votre leader en Heracles, cliquez sur I’icone Heracles. 


A 


IR 


Lesarmescommela pluie, lafoudreet les coups de vent sont a vosordres 
quand vousselectionnez des elements a partir dela categorieAir. 

FOUDRE 

Electrocutez les marcheurs ennemiset detruisez les installations 
et Iesterres arables ennemies en frappant avec des eclairs. Vous 
nepourrez pas viser exactement. II suffit d’atteindrela cibleou defrapper a 
cote. 


Pour frapper avec la foudre : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Lightning (Foudre) 

2. Placez votre curseur sur une zone dela carte magnifiee. Remarquez le 
nuaged’oragequi suit votre curseur - il attend que votre commande 
frappe. 

3. Cliquez avec le bouton gauche et maintenez-leenfonce pour frapper. Plus 
vous maintenez le bouton enfonce pendant longtemps, plus les degats 
sont importants. 
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TORNADE 


Declenchez unetornadequi passe par les installations ennemies 
pourfaireun maximum dedegats. Quand unetornade 
commence, ellecreedans I’eau un tourbillon qui mange la terre. Si un 
adorateur armeest aspire dans unetornade, il lachetoutessesarmesetson 
intelligencedevient faible. Toute personneaspireepar unetornadeestjetee 
au sol quand le vent tombe. 

Pour creer a un tourbillon : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Whirlwind. 

2. Placez votrecurseur sur uneciblesitueesur la carte magnifiee 

3. Recliquez avec le bouton gauche pour declencher latornade. 

Pour chaquenouvelletornade, repreneztouteslesetapes. 

TEMPETE 

. Creez destrombesd’eau au-dessusdu territoireennemi et 
detruisez la terre de votre adversaire avec la foudre et des fortes 
pluies. II n’existeaucun moyen d’arreter unetempete. 

Pour creer unetempete: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Storm 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee 

3. Quand lepointeurtournantest dans la direction ou vousvoulezquele 
vent souffle, cliquez a gauche 

ODUSSEUS 

-G Transformez votre leader en Odusseus, heros le plus rapide, et 
envoyez-leen croisadedansleterritoireennemi. Transformez en 
Odusseus tous les leaders que vous voulez mais rapelez-vousqu’a chaquefois 
que vous transformez votre leader en heros, vous devez creer un nouveau 
leader en selectionnant lacommandeGo to papal magnet (Aller a I’aimant 
papal). 

Pour transformer votre leader en Odusseus, cliquez avec le bouton gauche 
sur I’icone Odysseus. 

OURAGAN 

Si vous utilisez cette option, un coup de vent balaie lepaysageet 
devaste la terre ennemie.. 

Pour appeler un ouragan : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Hurricane wind. Un pointeur 
tourne autour de votre curseur. 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee 

3. Quand lepointeurtournantest dans la direction ou vousvoulezquele 
vent souffle, cliquez a gauche 


t 
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Les elements du feu sont doublement puissants parcequ’ils brulent les 
installations et lesadorateurs ennemiset devastent toutes les terres arables 
touchees. 


COLONNE DE FEU 


Declenchez a I’aidedecet effet unecolonnedeflammes 
? UR impressionnantequi bruletouteunezone. Lescolonnesdefeu 
ont tendance a gravir les collines et a voltiger autourdu sommet. Elies 
endommagent done plusdeterrequand el les sont produites en terrain plat. 


Pour allumer une colorme de feu : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Column of Fire 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee 

3. Recliquez avec le bouton gauche 

Recommencez toutes les etapes pour chaquenouvellecolonne. 

PLUIE DE FEU 

Declenchez unepluiedefeu au-dessusdu territoireennemi. 

Pour declencher une pluiedefeu : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Fire rain 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee 

3. Recliquez avec le bouton gauche. 

VO LOAN 

Provoquez une eruption volcanique sur le territoire ennemi et 
envoyez dela lave vers la mer pour que cette lave devienne une 
presqu’ile de basalt. La terre situee en dessous du volcan est detruite de fagon 
pratiquement definitive. La taille del 'eruption que vous declenchez depend 
de vos points d’experiences consacres aux effets de la terre (ecran Deity 
creation). 

Si une eruption volcanique survient sur votre terre, couvrez le volcan le plus 
tot possible en construisant dela terre au sommet puis apian issez-1 e. Leseul 
moyen derendre la terre a nouveau utilisableest de planter dela verdure sur 
la zone sinistree. Protegez vos installations de la lave brulante grace a une 
col line peu elevee. 

Pour declencher une eruption volcanique: 

1. Cliquez a gauche sur I’icone Volcano 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee 

3. Recliquez a gauche. 
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ACHILLE 


Transformez votre leader en Achille, coureur rapideavec unetete 
deflammesqui bruletout sur son passage. Transformez en 
Achille le nombrede leaders que vous voulez mais rappelez-vous 
qu’a chaquefois que vous transformez un leader en heros, vousdevez creer 
un nouveau leader en selectionnant lacommandeGo to papal magnet (Aller a 
I’aimant papal) 

Pour transformer votre leader en Achille, cliquez sur I'icone AchiIles. 

w ATER (EAU) 

Creez des raz-de-maree, des tourbillons et desfonts baptismaux avec les effets 
de cette categorie.. 

BASALT 

FPFfi Creez des ponts de basalt au-dessus de I’eau en declenchant une 
petite activite volcaniquea I’aidedecet effet. Arretez bexpansion 
de laterreennemi en mettantdu basalt dans les eauxqui entourent le littoral 
ennemi. 

Pour creer un pont de basalt: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I 'icone Basalt. Un pointeur tourne 
autour de votre curseur. 

2. Placez votre curseur a bendroitou vous voulez le point de depart du point 
de basalt 

3. Recliquez avec le bouton gauche quand le pointeur tournant est dans la 
direction ou vous voulez orienter le point. 

TOURBILLON 

^ettez des tourbillons mangeurs deterreau large du littoral 
ennemi. Les tourbillons se multiplient viteet il n’existeaucun 
moyen de les arreter. Vous devez done les declencher loin de votre terre. 

Pour declencher un tourbillon : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur cette icone 

2. Allez a la cible de la carte magnifiee 

3. Recliquez avec le bouton gauche pour declencher le tourbillon 
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FONTS BAPTISMAUX 


S Lesfonts baptismauxcreent des etangs d’eau benitedans le sol. 

Quand un marcheurtombedansun deces etangs, il passealafoi 
adverse (les marcheurs bons deviennent mauvais et vice-versa). Creez des 
fonts sur leterritoireennemi pour creer des marcheurs fideles a votre cause 
au sein desinstallationsdesadversaires. 


Cet effet est difficile parcequ'il arrive que deux fonts apparaissent I’un a cote 
de I'autre. Quand un marcheur tombe et change, il tombe immediatement 
dans les fonts adjacentset retrouve sa foi d’origine. 


Pour creer des fonts baptismaux : 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I’icone Baptismal Fonts. 

2. Placez votre curseur sur une zone de la carte magnifiee. 

3. Recliquez avec le bouton gauche pour creer les fonts. 

RAZ-DE-MAREE 

Creez des raz-de-maree bien au large de la cote ennemie pour 
provoquer desinondationsdevastatricessur leterritoireennemi. 
Les raz-de-maree atteignent lemondeentier. Avant d’en declencher un, vous 
devez done installer vos disciples sur desterreselevees. Si votre ennemi 
provoqueun raz-de-maree, erigez un mur deterreeleve le long de votre 
littoral pour eviter les inondations. 

Pour declencher un raz-de-maree: 

1. Cliquez avec le bouton gauche sur I'iconeTidal Wave. 

2. Placez votre curseur bien au large du littoral ennemi sur la carte 
magnifiee. Plus vous commencez le raz-de-maree loin, plusil peut 
accumuler de vitessequand il sedirigeverslaterre. 

HELENE DE TROIE 

Transformez votre leader en Helene deTroie, femme de beaute et 
de grace legendaires qui a conduit de nombreux hommes a leur 
perte. EI le penetre dans le territoi re ennemi etemmenelesadorateursde 
votre adversai re dans unetombe sous-marine. Transformez le nombrede 
leaders que vous voulez en Helene deTroie mais rappel ez-vous qu’a chaque 
fois que vous transformez un leader en heros, vous devez creer un nouveau 
leader en selectionnant lacommandeGoto papal magnet (Aller a I’aimant 
papal). 

Si votre ennemi cree Helene, essayez dela detruireavec lefeu ou avec la 
foudre. Elie est tressageet peut sentir quand vous la visez. Elie essaie 
d’echapper a votre regard en changeant souvent de direction. Preparez-vous, 
par consequent, a agir vite quand vous la voyez sur la carte magnifiee. 

Pour transformer votre leader en Helene deTroie, cliquez avec le bouton 
gauchesur I'icone HelenedeTroie. 
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VICTOIRE 

II y a plusieurs moyens degagner a Populous II. Vous pouvez gagner des 
mondes, des points d’experience (meme si vous perdez un monde) ou vous 
pouvez atteindre le but supreme qui est de vaincre Zeus. 

G AG N ER D ES POIN TS D 'EXPERIEN C E 

A mesure que vous gagnez des points d’experience, appliquez-les a une des six 
categories d’effets de I’ecran Deity Creation. A mesure que vous mettez des 


Category icon 


Eclairs 

d'experience 


points d’experience dans une categorie (population, feu, eau, etc.), lepouvoir 
des effets que vous utilisez dans la categorie en question augmente. Par 
exemple, supposons que vous gagniez cinq eclairs d’experience apres une 
batai 11 e et qu e vou s I es appl i qu i ez tou s a I a categori e feu. Le proch ai n effet de 
cette categorie que vous utilisez est plusfort. Lescolonnesdefeu durent plus 
longtempsque les pluiesdefeu, Achilleest plusfort et plus rapideet vos 
volcans sont beaucoup plus devastateurs et beaucoup plus permanents. 

Pour appliquer a une categorie un eclair d'experience, cliquez unefoisdu 
bouton gauche sur une icone de categorie. 
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ECRAN GAME SUMMARY (RESUME DU JEU) 



A la fin dechaquemonde, vousetes place a la table, en facedevotredieu 
adverse et vous recevez des eclairs d’experience pour votre bataille. Sur la 
table situeeentre vous deux, regardez une retransmission de la bataille. Votre 
dieu adverse vous donne des eclairs en recompense de votre strategie et de 
votre vitesse, eclairs que vous pouvez echanger contre del'experience a 
I’ecran Deity creation (Creation d’un dieu). 

SAUVEGARDERUN JEU 

Pour avoir des informations ace sujet, consultez votre carte de resume de 
commandes comprise dans votre coffret. 
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STRATEGIES ET TEC H N IQ U ES 

REPARTIR LA PO PU LATION 

Cliquez avec le bouton droit au centre meme d’une habitation pour faire 
partir et s’installer des marcheurs. C’est lemeilleur moyen d’accroitrevite 
votremanne. 

COULERDES ROCHERS 

Pour couler a jamais un rocher, abaissez jusqu’a I'eau laterrequi I'entoure. 
Construisez de nouvelles bonnes terres arables sur la zoneou setrouvait le 
rocher. 

REPARER LA TERRE EN D 0 M M AG EE 

Pour reparer la terre devastee par lefeu ou par un tremblement deterre, 
augmentez-la ou diminuez-la puis reaplanissez-la. Laterreredevient arable 
tout de suite. 

POSER DES FONTS AUTOUR DE L'AIMANT PAPAL ENNEMI 

Quand les adorateursennemis vont vers leur aimant papal, posez des fonts 
baptismauxautour.il nefaut pas rater la batailiequi s’ensuit. 

ROUTESA ENDOMMAGER 

Creez des routes dans tout leterritoireennemi. Lesadorateurs mauvaisont 
tendance a marcher sur les routes. Par consequent, creez un marecage a la 
fin del'uned’elles. Regardez lesadorateurs mauvaisqui senoientdansla 
boue. 

PO SER D ES TO U RBILLO N S EN TERRITOI RE EN N EM I 

Abaissez la terre jusqu’a I’eau. Quand vous creez ainsi un lac au milieu du 
territoireennemi, plantez destourbillons. Ilssont indestructibleset rongent 
la terre. 

CREER DES COLLIN ES ANTI-RAZ-DE-MAREE 

Construisez des populations sur des terres eleveesou elevez un mur deterre 
autour de vos cotes avant de provoquer un raz-de-maree. Si vous ne le faites 
pas, vous risquez de perdre une grande partie de votre population. 

CREER DES COLLINESANTI-LAVE 

Lalavecouletoujoursen lignedroite. Si une partie sedirige vers vos 
installations, elevez une partie deterre pour I’arreter. 
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EQUIVALENTS CLAVIER 


Pause 

Zoom avant 
Zoom arriere 
Ecran integral 
Effets des gens 
Effetsde la vegetation 
Effets de la terre 
Effetsde I’air 
Effets du feu 
Effetsde I'eau 
Prendre un cliche 
Defilement vers le haut 
Defilement vers le bas 
Defilement vers la droite 
Defilement vers la gauche 


FIO 

touchemoinsdu pavenumerique 

touche plus du pavenumerique 

Enter du pave numerique 

touche FI 

touche F2 

toucheF3 

toucheF4 

touche F5 

toucheF6 

F7 
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JOUERAVEC UN ADVERSAIRE 

II y a deux fagonsdejouer a Populous II contreun adversaire humain : 
utiliser un modem relie a un adversaire eloigner ou utiliser un cable de faux 
modem connecte aux ports seriels de deux ordinateurs (c’est le mode datalink 
ou liaison dedonnees) 

Danslecasd’un jeu seriel, lesdeuxjoueursont besoin des copies originales 
de Populous 11. 

PREMIER IMPERATIF 

PARLEZA L'AUTRE JOUEUR ! 

Decidez: 

• Qui va incarner ledieu de la bonteet celui du mal, 

• Qui vaenvoyer et qui va recevoir (n’oubliez pas que celui qui envoie paie 
la note de telephone) 

• Les temps d’interruption du jeu. Lorsqu’un joueur s’arrete, I’autre 
s’arrete automatiquement. 

CONNEXION AU MODE DATALINK 

1. Procurez-vous un cable de faux modem. Vous en trouverez probablement 
un dans votremagasin de Iogiciels local. 

2. Assurez-vous que les deux machines ne sont pas sous tension. 

3. Connectez le cable entre les ports seriels des deux ordinateurs. 

4. Allumez les deux machines. 

5. Amorcez lejeu sur les deux machines et lancez-leen mode Custom 

(personnalise) en faisant un clic a gauche sur CUSTOM du menu Game. 

6. Choisissez ensuitequi sera ledieu de la bonteet qui ledieu du mal. 

7. Faites un clic a gauche sur I’icone Game Requester (requester dejeu). 

8. Lorsque I'ecran du Game Requester apparait, faites un clic a gauche sur 
SERIAL GAME (jeu seriel). 

9. A I’apparition de I’ecran Link Requester (requester de liaison), ajustez 
votretaux de bauds par un clic a gauche sur lesfleches de I’un ou I’autre 
cotedu chiffre BAUD RATE. Les tauxde bauds des deux modems 
DOIVENT etrelesmemes. 

10. Faites un clic a gauche sur CONNECT (connexion). 

Vousobtenez une case de message qui vous indique que le modem essaie 
de connecter et sur quel chiffre il fait un essai. II s’arrete des que la 
connexion est etablie. 
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CONNECTERDESMODEMS 

Si vous et votreadversaire vous pouvez brancher des telephones sur vos modems, vous 
pouvez vous connecter par I’intermediaired'un mode vocal. 

1. Assurez-vous que I'ordinateur et votre modem sont eteints. 

2. Connectez lecableseriel du modem a I'ordinateur, puis branchez le modem sur la ligne 
telephonique. 

3. Allumez le modem et I'ordinateur. 

4. Amorcez Populous li sur les deuxordinateurs. 

5. Les deuxjoueurs doivent choislr lememe monde: soitle mode Custom (personnalise) 
avec les cinq effets disponibles au debut, soit le mode Conquest (conquete); i Is doivent 
tous deux entrer le nom du monde avec les effets desires et retourner au mode Custom 
avec ces effets. Autre possibility: les deuxjoueurs peuvent utiliser un jeu identique 
sauvegarde. 

6. Faites un die a gauche sur I'ecran Game Requester (requester ou demandeur dejeu), 
puis sur un dieu du bien ou un dieu du mal, selon cedont vous avez convenu avec votre 
adversaire. 

7. Faites un die a gauche sur I'option Serial Game (jeu seriel), puis sur OK. 

8. A I'apparition de I'ecran Link Requester (requester ou demandeur de liaison), ajustez 
votre taux de bauds par un die a gauche sur les fleches setrouvant de chaquecote du 
nombre BAUD RATE. II faut que les deuxjoueurs aient et selectionnent le memetaux 
de bauds. 

9. Tapez les commandes destinees a votre modem sur la ligne intitulee Modem Message 
(message par modem) sur votre ecran Link Requester. 

Reportez-vous au manuel de votre modem pour avoir les commandes exactes que votre 
modem est en mesurede recevoir. Pour envoyer unecommande, faites un die a gauche 
sur la ligne Modem Message, tapez votre commande, puis appuyez sur RETURN. Votre 
commande apparait sur la ligne d'en dessous. Si vous tapez uneseconde commande, 
vous devez au prealable effacer I'ancien message. 

10. Pour effectuer une connexion, procedez comme suit: 

Lejoueurqui appel le doit taper ATD ainsi quelenumero de telephone du correspondent 
(sans espace), puisappuyer sur RETURN. 

Unefois que lejoueurqui regoit I'appel aentendu la reponsedeson modem, il doit taper 
ATA, puis appuyer sur RETURN. 

11. Si laconnexion est reussie, uneseriede points d'interrogation (????) apparait dans la 
caseen dessous de la ligne Modem Message. Les deuxjoueurs doivent faireun die a 
gauche sur CONNECT. Les deux machines chargent le monde selectionneet lejeu peut 
commencer. 

Remarque: il existe de multiples raisons pour lesquelles vous pouvez rencontrer des 
difficulty lors de la connexion de modems. Si lecasse presente, essayez de vous connecter 
a I'ordinateur d'un ami avec un terminal modem ou un appareil similaireavant de charger 
Populous II. Reportez-vous au manuel de votre modem pour yapprendre les commands 
necessaires a la configuration correctedu modem. 

INTERROMPRE LEJEU 

Si vous interrompez lejeu avec F10 ou que vous fassiez apparaitrele Game 
Requester, votre adversaire est aussi interrompu, aussi devez-vous 
programmer les interruptions avant d’etablir la liaison. 
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ZEUSDIT : LA CO PIE DE LOGICIELS EST INDIGNE DES DIEUX. 

"Aiicun demes rejetons netremperait dans unetelleparodied’honnetete.” 
Ces mots immortelsont etetrouves graves dans les pierres qui jalonnent les 
contreforts du MontOlympeen Grece. Ms representerent une confirmation 
divine de ce que nous avons tous connu, nous les mortels — c’est-a-dire que 
la copie illegale de logiciels est uniquement pratiquee par la forme la plus vile 
de rebut de la societe. 

Ilsfurent nombreux— concepteurs, artistes, programmeurs— ainvestir 
leur temps et leur talent pour vousfournir un divertissement d’une haute 
qualite. Si vouscopiez un logiciel sans yetre autorise, vous volez aces gens 
une partiede leur dur labeur et vous augmentez les prixde vente pour les 
utilisateurs legitimes. Et s’il est besoin dele repeter, la copie decejeu pour 
quelque raison que ce soit autre que la creation de copies de sauvegarde est 
une infraction alaloi federale. 

Electronic Arts est membrede la Software Publishers Association (SPA) et 
soutient les efforts del'industrie pour lutter contre les copies iIlegalesde 
logiciels pour ordinateurs personnels. Aussi ne vous livrez pas a cette 
malhonnetete. 


Software © 1991 Bullfrog Productions, Ltd. Tous droits reserves. 
Documentation © 1991 Electronic Arts. Tous droits reserves. 
Populous est une marque deposee d’Electronic Arts. 

Populous ® II: Trials of theOlympian Gods est une marqued'Electronic Arts 
Amiga est une marque deposee deCommodore-Amiga, Inc. 
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